
Eimern.

Reihe.

drehen, um den Gegner zu verwirren.

Turm und somit die meisten Paare am Ende gefunden hat,

gewinnt das Spiel.

Finde unsere 18 Sponsoren mit Ihrem Logo unter den

Hast DU ein Paar gefunden, darfst DU weiterspielen.

Deckst DU kein Paar auf, ist der nächste Spieler an der

Am Ende eines Zuges, kannst DU vorsichtig den Tisch 

Staple DEINE Eimer auf einen Turm, wer den höchsten
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